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Ein Gesellschaftsspiel fiir 1-4 Spieler von Designerspiele ®

Uber das Spiel:

Die Welt liegt in Finsternis, der heiBe Hauch des Todes weht aus der Schreckenswiiste.

Das Geschiecht der Drachen breitet sich aus. Mit den Drachen kommt die Odnis, mit der Odnis kommt der Tod, die Wiiste wéchst!

Alle Fehden der Menschen werden beigelegt, der Streit um Vorherrschaft und Macht ist vergessen. Es ist das Zeitalter des Friedens, vielleicht des ersten und letzten
wirklichen Friedens. Des Friedens im Angesicht des Untergangs.

Jedes Kénigreich schickt seine kiihnsten Ritter. Mutig ziehen sie in die Schreckenswiiste um die Drachen zu besiegen, die Gesédnge der Barden loben ihren Mut, doch keiner
wird sich in der Glorie der Gesénge sonnen, denn keiner kehrt zurtick.

Die Prophezeiung spricht von dem Packt der Vier.

Ein Barbar, ein Fiirst aus den Wéldern des Nordens, der nackt in den Kampf zieht und einen Stier schlachtet
indem er ihm mit bioBer Faust den Schéade/ zertriimmert.

Die Tochter des Mongolenfiirsten, Kahn Kahwalgu,
die, da er keine Séhne hatte, das Geschéft des Krieges erfernte. Die Pest wird gefiirchtet auch in den Steppen der Mongolei, doch —
spricht man vom Kul3 Kahwaigus Tochter, fliehen die Menschen, denn die Pest der Steppe, die Kénigin des Schiachtfeldes naht.

Der Dieb und Mérder Frack. Frack, der dreimal gehéngte. Frack, der Meister des Speeres, Frack, der Dieb,
Frack, den man nicht kennt und den man nicht sieht. Wo immer Leichen den Weg sdumen, wo immer das
@;m Gold fehit, Miitter weinen und Téchter Miitter werden, verflucht man Frack.

'@ Der Ritter Edward von Ebenstein
‘ {17}

der Gedchtete. Fern auf Island liegt seine Burg. Den Vater soif er im Jdhzorn erschlagen haben, den Kénig im Turnier.
Kein Schwert solf die Riistung Edwards durchdringen kénnen und kein Mann auBer Edward kann ihr Gewicht tragen. Wie ein
eiserner Teufe! zieht Edward durch die Lander des Nordens.

Mag sein, dass es eines Teufels bedarf um die Welt vor der Holle zu retten, die aus der Wiiste des Schreckens liber das Menschengeschiecht hereinbricht.
Sie sind geéchtet, verflucht, verfolgt und gehasst, aber sie sind die letzte Hoffnung, die den Menschen bieibt.

Kéampfe und glaube, vertraue und siege, oder zerreil dieses Spiel.
Zum Spiel gehéren:

1 Spielregel (3 Seiten)
1Spielplan (4 Seiten) ...

.. spielregel.pdf - muss nicht ausgedruckt werden
spielbrett.pdf - 1x drucken (4 Seiten) und zusammenkleben

33 Ausrlistungskarten (3 Seiten) . .. karten.pdf - pro Spieler 1x drucken + 1x extra drucken

1 Kartenriickseite (1 Seite) .. kartenrueckseite.pdf - 1x drucken (1 Seite)

4 Ritterfiguren + Wirfel (3 Seiten) figuren+wuerfel.pdf - 1x drucken (3 Seiten)

12 Drachenfiguren (6 Seiten) drachen.pdf - 2x drucken (12 Seiten)

1 Beschreibung (1 Seite) ... beschreibung.pdf - diese Seite (muss nicht ausgedruckt werden)

1 Aufbewahrungsverpackung (4 Seiten)
Cover fir die Verpackung (1 Seite)

- 1x drucken (4Seiten) (optional)
- kann als Cover auf einen Aufbewahrungs-
karton geklebt werden (optional)

Basteihinweis:
Um ein Durchscheinen der Ausriistungskarten zu vermeiden, werden die 3 Bégen (karten.pdf) auch auf der Riickseite bedruckt.
(kartenrueckseite.pdf)

v Designerspiele wiinscht viel Spal3 beim Spielen.




