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Ein Geselischaftsspiel fiir 3-6 Spieler von D

ignerspiele ®

Uber das Spiel:

f A
' Jamaika 1720
Die insel Jamaika ist um 1720 ein Anfaufziel fiir Piraten aus aller Welt. Von der Marine gepresste Seeleute ertragen die Hélle auf den Schiffen der kéniglichen Flotten nicht langer und
meutern. Als Gesetziose durchkreuzen sie die Meere und die meisten von ihnen enden am Galgen.
. In Jamaika gibt es ein anderes Recht, andere Sitten und ein anderes Leben. Der Rum ist nicht seiten der einzige Freund, auf den die Ménner sich verlassen kénnen und so manches
} Messer wechselit seinen Besitzer, ohne dass es von diesem wieder eingesteckt werden kénnte.
i ﬂ Doch aus manchem armen Schuft, der noch vor kurzem die siebenschwénzige Katze zu spiren bekam, beginnt mit der Freiheit auch eine neue Karriere, eine Karriere als Kapitén und
e Freibeuter.
-Fr 4 Viele Kapiténe treffen in Jamaika aufeinander, doch wer kann sich auf der rauen Inse/ durchsetzen, wer verschafft sich geniigend Respekt um eine Mannschaft anzuwerben, eine
E Mannschatt, auf die er sich auch verlassen kann?
r al Diese Entscheidung liegt nicht allein in der Fahigkeit, den Degen geschickt liber schmutzige Hélse tanzen zu jassen. Nur wer das Go/d hat und dieses auch behalten kann oder es den F

anderen abzuhandein weil3, der wird als Kapitén akzeptiert.

- J So sitzen sie da, die Teerjacken und handein um die Schiffsiadungen der Schajuppen und Fregatten, die sie aufgebracht haben.

- A

n | Sieh zu Képten, dass du nicht dein Gold und dein Leben verspieist und halte die Karten in der einen Hand, in der anderen,

unter dem Tisch, die Pistole.
T Zum Spiel gehéren:
I:'-' - 1 Spielregel (2 Seiten) i - muss nicht ausgedruckt werden
L 25 Warenkarten (5 Seiten) . .. warenkarten.pdf - 1x drucken (5 Seiten)
[ 40 Geldkarten (5 Seiten) .... .. geldkarten.pdf - 1x drucken (5 Seiten)
0 1 Riickseite fir Warenkarten (1 Seite) .. warenkarten_rueckseite.pdf - 5x drucken (jeweils auf die Rickseite

der Warenkarten)
1 Riickseite fiir Geldkarten (1 Seite) .........cccceecreenne geldkarten_rueckseite.pdf - 5x drucken (jeweils auf die Riickseite
. der Geldkarten)

1 Verpackung/Schachtel (2 Seiten) . . verpackung.pdf - 1x drucken (2 Seiten)
d -}_' 1 Beschreibung (1 Seite) .. beschreibung.pdf - diese Seite
.
"'.# b optional fiir Drucker mit Duplex-Funktion:

. 25 Warenkarten + Riickseite (10 Seiten) ................... warenkarten_duplex.pdf - 1x drucken (5 Seiten Vorder- und

Ruickseite)
40 Geldkarten + Riickseite (10 Seiten) ....................... geldkarten_duplex.pdf - 1x drucken (5 Seiten Vorder- und

Riickseite)

Bastelhinweis:

Die Warenkarten und die Geldkarten mussen beidseitig bedruckt werden. Nach dem Ausdruck der gesamten Waren- bzw.
Geldkarten die Seiten so wieder in den Drucker schieben, dass die Riickseite bedruckt werden kann und mit der
dazugehorigen Rickseite (warenkarten_rueckseite.pdf oder geldkarten_rueckseite.pdf) bedrucken.

Designerspiele wiinscht viel Spal8 beim Spielen.



